Jednoduchy navod, jak psat v XHTML validni webové stranky

Ugel této stranky:

Tento spis si nedélad zddné ambice na odbornost a striktnost, je ur€en pro naprosté zacatecniky v
tvorbé webu a mél by je nasmérovat tak, aby se od zac¢atku ucili pracovat v prostiedi,
odpovidajicim roku 2004 a nezabijeli drahocenny ¢as vyukou archaického HTMI 3.2 a 4.0 nebo aby
se nenaucili zlozvykim tabulkovych rozmisténi obsahu stranky nebo psani formatu stranky
(mysleno barvy, align, bordery, odstupy) do kddu. Naucit se zakladiim CSS.

Co bychom méeli znat uvodem:

1. Co je to HTML a XHTML

Obecné a zjednodusené 1ze fici, Ze internetové prezentace jsou ve vétsing piipadii psany v tzv.
znackovacich jazycich. Znacky neboli tagy jsou ve skutecnosti piikazy, které davaji webovému
prohlizec¢i najevo, jak ma tento prohlize¢ zobrazit danou textovou, grafickou nebo jinou (objekty)
pasaz prezentace nebo kam (na jaky prohlizeny web, soubor, objekt, misto) ma prohlize¢ prejit.
HTML je zkratka, vytvorend z prvnich pismen HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE — -
hypertextovy znackovy jazyk.

hyper text je technologie, ktera umoznuje rychlé odskakovani. Obsahuje start a cil. Hyper textovy
odkaz pozname v dokumentu (jakémkoli dokumentu, tedy i v internetové prezentaci) podle
aktivniho chovani. Pfi akci mouse over - pfejedeme-li mys$i nad takovy odkaz — pointer mysi se
zmeéni zpravidla v symbol rucicky. Hypertextovy odkaz je nejcasteji barevné odlisSeny od jiného
textu a byva podtrzeny). Pfi akci mouse-click (jedno kliknuti levym tla¢itkem mysi) dojde k
uskutecnéni hypertextového odskoku do cile, kam hypertextovy odskok mifi. To mtze byt kamkoli
do Internetu, nebo do jinych souboril nasi internetové prezentace.

Ukazka hypertextu: tento odskok pteskoci na prvni fadek tohoto ucebniho textu. Jiny hypertextovy
odkaz umi naptiklad spustit e-mailového klienta:

2. HTML - jazyky

Tento jazyk se vyviji s nejmén¢ dvacetiletou historii a jeho vyvoj prodélal mnoho zvratt.
Dodnes je nékolik verzi, jesté bézné verze jsou HTML 3.2, HTML 4.0., posledni verzi HTML
jazyka je HTML 4.01. Touto verzi skon¢il vyvoj jazyka HTML a dalsi vyvoj jiz patii XHTML.
Béhem vyvoje do jazyka (od verze 1.0 do verze 4.0) byly davany rizné dopliky a nové=
stributy tagti. Jejich pouzivanim postupem casu vznikla dzungle, takze ne kazdy prohlizec¢ si rozumi
s kazdou formou jazyka od verze 1.0 do 4.0. Rovnéz je tieba rozliSovat deklaraci jazyka.



Jestlize se snazime o prvni stranku, je tfeba si alesponl hrubé€ ujasnit, v jakém jazyce piSeme.
Pamatujme, Ze pokud nami napsanou stranku vyveésime na Internet, jeji kod by mél byt napsan
spravng¢, odpovidat deklaraci jazyka

HTML 4.0 a HTML 4.01 zname jiz jako STRICT, Transitional, Frameset

3. XHTML 1.0

XHTML znamena ,,Extensible Hypertext Markup Languae®. Je nejnovéjsi jazyk, v roce 2004 je

bézné€ nasazen ve tiech deklaracich. Prvni XHTML 1.0 je opét jako STRICT, dalsi jsou

Transitional, a Frameset. Co jednotlivé deklarace znamenaji ?

1. Deklarace STRICT — striktni jazyk je nejptisnéjsi deklaraci. Neobsahuje napt. ramy,

neobsahuje tagové atributy <target>, coz dosti omezuje webmastery, nebot’ se to musi obejit

jawaskripty.

2. Deklarace TRANSITIONAL — ptechodny jazyk je naopak nejméné piisna.

3. Deklarace FRAMESET je pro stranky, obsahujici rdmy (frames). OvSem zacatecnici, vezméte
si na srdce, ze tchnologie rami je dnes jiz piekonand a rdmy by se nemély vyuZzivat, zejména s
ohledem na to, ze dé€laji t€Zkosti u vyhledavacu, u wapu.

XHTML 1.1 je jiz jednou z forem platformy XML. V podstaté l1ze zjednoduSené fici, Ze je totozny s
deklaraci jazyka XHTML1.0 Strict. Jde o velmi pfisny ptistup, ktery se zamétuje na zobrazeni
obsahu webu. Forma zobrazeni je ve vlastnim dokumentu XHTML druhotnd. Pfesto Ize bez ramii a
bez tabulkového rozmist'ovani (zac¢atecnici — ani se o to nezajimejte) vytvofit velmi kvalitni,
transparentni a vzhledové jednotné stranky.

Zaciname s vytvarenim jednoduché webové prezentace.

PROC JE NUTNO ZNAT ZAKLADY HTML resp. XHTML ?

Namitka, ze webovou prezentaci lze vytvofit pouhym exportem dokumentu z wordu, open-office
(asi nejlepsi) nebo jiného editoru, ¢i pouzit néjaky klikaci wisiwyg editor je od zacatku mylna. V
99% ptipadi tyto editory vytvoii velmi slozity kod, kterd je v 99% nevalidni, vétSinou dodnes je zde
pouzit stary HTML 4.0. Stranky potom obsahuji ,,vice kodu nez obsahu®, zadrhavaji ve
vyhledéavacich a velmi dlouho se natahuji i v béznych prohlizecich. Proto doporucuji postupovat
cestou pouziti textového editoru. Mé se nejlépe osveédcil FirstPage 2000 (freeware). Ten sice umi
jen HTML 4.0, ale jeho text je velmi ptehledny a dobfe strukturovany. Stejnou sluzbu vykona i
ACE HTML 5.0 (freeware), ktery jiz umi i XHTML 1.1. Stejn¢ dobfe lze k tvorbé pouZzit i
freewarovou verzi W3C HTML Validatoru 3.0



NEZ ZACNEME

Nez se pustite do prvni stranky, stahnéte si off-line verzi internetrové ucebnice Jifiho Koska ,,Jak
psat web* na www.jakpsatweb.cz. Prostudujte si stranky www.sovavsiti.cz a prohlédnéte si odborné
¢lanky www.vitdlouhy.cz a rovnéz si alespon prectéte prohlaSeni webmastert — tzv dogma W4D.
Rovnéz si stahnéte off-line ucebni text z www.jsi.cz/stranky. Po ptecteni Givorni filosofie
doporucuji n¢kolika denni pfestavku na setfeseni procteného obsahu, nebot’ zacatecnikovi se toto
muze zdat jako nedostizné. Je vSak véci zkuSenosti, Ze béhem kurzu (nebo fadné vyuce) pod
vedenim lektora 1ze znalosti velmi rychle zvladnout.

JAK TEDY POSTUPOVAT CESTOU VALIDNIHO KODU ?
Doporucuji drzet se plné prohlaseni W4D. Z prohlaSeni W4D vyplyvaji zasady, které¢ 1ze shrnout do
nékolika vét:

Citace Ceského piekladu zasad W4D —

(podotykam, ze nejsem autorem nasledujicich 13 zasad. Ze je cituji z webu, ktery uvadim jako
zdroj:)

Prohlaseni W4D zdro;j:
http://www.pixy.cz/dogma/dogmaw41/cs/index.html

O pravidlech tvorby hodnotného a vSeobecné piistupného webu bylo napsano mnoho ¢lankt a
publikaci. Jako autofi jsme si védomi, Ze jeden ptiklad je lepsi neZ tisice knih. Prezentace, ktera se
hlasi k dodrzeni Dogmatu W4, proto respektuje Zasady W4D.

Tyto zasady nejsou pro kvalitni web nezbytné, jejich dodrZovani ale sniZuje rizika omezeni
jeho pristupnosti a pouzitelnosti.

Zasady W4D

Pozn.: U kazdého bodu je uveden odkaz na detailni popis, vysvétleni diivodii, pro¢ byla uvedena
pravidla pouzita a jaké vyhody jejich dodrZeni pfinési.

1. Kéd dokumentu

Ko6d dokumentil bezchybné vyhovuje striktnimu HTML 4.01 nebo XHTML. Soucasné zohlednuje
zpétnou kompatibilitu 1 upfednostituje dopfedné kompatibilni syntaxi.

2. Zahlavi dokumentu

Zahlavi obsahuje stru¢ny a vystizny titulek, jméno a e-mail autorii kodu a kodovani dokumentu,
pokud se 1i$i od vychoziho kdédovani.

3. Struktura dokumentu

Autor musi zajistit, ze dokument a jeho kod vérné odrazeji sémantiku a strukturu obsahu. Hlavnimu



sdéleni dokumentu smi predchédzet pouze informace, které se ¢tenaf ma dozveédéet, nez toto sdéleni
zacne Cist. T¢lo dokumentu nesmi obsahovat znacky, které nenesou sémantickou nebo strukturalni
informaci, ani obsah, ktery ma pouze prezentacni charakter.

4. Navigace

Kazdy dokument v prezentaci vyjma Givodni strany musi obsahovat odkaz na tivodni stranu.
VSechny dalsi ¢asti dokumentu uréené k navigaci musi byt prezentovany a umistény ve vSech
dokumentech shodné. Delsi dokumenty musi byt rozdéleny do sekci, odkazovanych z prologu
dokumentu.

5. Uvodni strana

Uvodni strana celé prezentace musi zietelné popisovat cil a sdéleni této prezentace. Viditelng
odkazuje kontakt na administratora.

6. Sdéleni dokumentu

Kazd4 informace sdélovana dokumentem musi byt dostupna v textovém formatu.

7. Odkazy

Vsechny odkazy a dal$i aktivni prvky musi jasné€ popisovat sviij cil a akei, kterou jejich aktivace
zpusobi. Odkazy musi zlstat podtrzeny, pokud jejich podtrZzeni nezakaze uzivatel. Preformatovani
dokumentu smi zptsobit pouze aktivace né¢jakého prvku.

8. Tabulky

Tabulkové prvky mohou byt v dokumentu pouzity k rozmisténi a formatovani tabulkovych dat,
nikdy k definovéani vzhledu dokumentu. Tabulky musi byt ptistupné bez ohledu na pouzity zptisob
prezentace (vyjma piipadl kdy koncové zatizeni tabulky viibec nepodporuje), Citelné a jejich
obsahu musi piedchazet vystizny nadpis a nebo shrnuti.

9. Pouziti dokumentu

Obsah ani kod dokumentu nesmi predjimat, doporucovat ani vyzadovat konkrétni zplisob pouziti.
Ptistupnost obsahu dokumentu nesmi Zzddnému zptsobu prezentace davat ptednost.

10. Doplriky dokumentu

Kod, ovliviiujici prezentaci dokumentu, musi byt umistén v externich souborech, ptipojenych k
dokumentu v jeho zahlavi. Korektni prezentace dokumentu nesmi zaviset na n¢jakém dopliiku
(nebo jeho casti), ktery maze byt uzivatelem zakazan ¢i odinstalovan, nebo ktery po uzivateli
vyzaduje instalaci softwaru, ktery neni v jeho prostiedi pravé dostupny. Kod dokumentu ani jeho
doplitkky nesmi ménit nebo nebrat ohled na uzivatelské predvolby.

11. Barvy

Barvy v dokumentu musi byt definovany s ohledem na dostate¢ny kontrast jasu a odstinu poptedi a
pozadi. Na pozadi nesmi byt pouzit vzorek, ktery jakkoli snizuje ¢itelnost obsahu.



12. Text

Kolem kazdého textu musi byt zfetelny prostor. Velikost pisma mize byt definovana pouze
absolutné nebo relativnimi jednotkami, Zaddné pismo nesmi byt definovano mensi neZ xx-small.
Definice typu pisma musi obsahovat polozku, ktera je zaru¢en¢ dostupna na kazdém zatizeni (to je
obvykle zajisténo obecnou rodinou pisma).

13. Autofi

Autofi dodrzujici tyto zasady je mohou uvést a/nebo odkézat ve svych dokumentech.

STRUKTURA DOKUMENTU HTML A RELATIVNI
ADRESOVANI SOUBORU.

PRO STRUKTURU SOUBORU DBAME:

a) vSechny soubory pojmenovavame malymi pismeny bez diakritiky
b) vSechny adresafe pojmenovavame malymi pismeny bez diakritiky a bez pfipon — viz obr.:

cAWEB SKOLAVhome souborph=.

Jméno TPTip Yelikost | Datum | Atribu

.- ] <DIR> 12.03.2004 17:16 -

i?stylelﬂ LT CE% 1843 14.02.2004 16:27 -a--
logoCBO1 gif 31 448 15.02.2004 16:47 -a-
YCSE gif 1547 18.02.2004 15:48 -a--

& home html 9355 24.02.2004 18:48 -a--

AT

budoval0i ipg 178 095 02.02.2004 15:58 -a--
fotka? irg 41 616 02.02.2004 15:58 -a--

'-“1-

"‘- linen-fine ipg 2003 15.02.2004 13:02 -a--
*tlogoCBO1 irg 73 223 02.02.2004 15:58 -a--
*masarykoval8y irg 24 305 02.02.2004 15:58 -a-

c¢) abychom se v HTML prezentaci vyznali, vytvotime si stukturu adresarii, do kazdého adresare si
uklddame soubory danych témat a skupin k jednotlivym odkaziim vcéetné€ obrazka — viz obrazek
vypisu vnitiku jednoho z sdresara.



c:YWEB_SKOLALV =

Jméno TPFip ¥elikost | Datum | Atribul
Teol--1 <DIR> 12.03.2004 1716 ----
[~ 1[aktual] <DIR> 12.03.2004 17:23 -
[ (T | <DIR> 12.03.2004 17:23 -
C1less1] <DIR: 12.03.2004 17:23 -
[ [download] <DIR> 12.03.2004 17:23 ----
[ 1[galerie] <DIR> 12.03.2004 17:23 -
[ [historie] <DIR> 12.03.2004 17:23 -
[~ [home_soubory] «DIR>» 12.03.2004 17:23 -
[~ 1 [mailform] <DIR> 12.03.2004 17:23 ----
[~ ] [maturity] <DIR> 12.03.2004 17:23 -
[~ [menu] <DIR> 12.03.2004 17-23 -
[~ [obory] <DIR> 12.03.2004 17:23 ----
[~ 1[obrazky] <DIR> 12.03.2004 17:23 ----
1 [praxe] <DIR> 12.03.2004 17:23 -
[~ [prijim] <DIR> 12.03.2004 17-23 -
[~ [profesori] «DIR>» 12.03.2004 17:23 -
[ lrada_rod] <DIR> 12.03.2004 17:23 ----
T [=ipvz] <DIR> 12.03.2004 17:23 -
E | [vyrocka] <DIR> 12.03.2004 17:23 -
jSndeu html 698 16.02.2004 18:02 -a--

d) v kofenovém adresaii webu ponechame jenom soubor index. html

e) soubory doporucuji pojmenovavat priponou *. html, nepouzivat ptiponu *. htm.

f) jako ptiklad sturktury adresait je mozno uvést takovouto konkrétni strukturu:

g) k hypertextovym vazbam pouZzivame vyhradné relativni adresovani. To nam ptinese vyhodu, Ze
celou prezentaci webu mizeme nahrat na jakykoli server bez Giprav. Rovnéz mizeme prezentaci
komukoli dat napt. na CD ROM jako off-line verzi naseho webu.

Relativni adresovani - zaklady

1. ptiklad: Soubor index obsahuje obrazky, které jsou umistény v adresafi [album]. Jestlize
vkladame obrazek do index.html, musime je adresovat takto:
<img src=*“album/obrazl.jpg* alt="fotografie 1*“ />

Jméno | Piipdl¥elikost Datum | Atribul
el ] <DIR> 12.03.2004 17:16
1 [album] <DIR> 12.03.2004 17-19 —
1 [clanky] <DIR> 12.03.2004 1719 —
1 [disertace] <DIR> 12.03.2004 1719 —
"1 [home] <DIR> 12.03.2004 1719 —
" 1[kaskada] <DIR> 12.03.2004 1719 —
"1 [menu] <DIR> 12.03.2004 1719 —
" [prace] <DIR> 12.03.2004 1719 —
&) pass html 4241 11.02.2004 14:43 -a--
& index html 435 15.02.2004 11:18 -a-

2. ptiklad: Soubor home.html je umistén v adresati [home]. Tento soubor obsahuje obrazek, ktery je
opét umistén v adresari [album]. Nani jej adresujeme nasledovné: ../album/ tedy jednoduse feceno:
sko¢ do kotenového adresare, najdi adrear album a vezmi z né¢ho soubor obraz 1.html. Priklad:
<img src=*“../album/obrazl.jpg* alt="fotografie 1¢ />



3. ptiklad: Soubor album.html je umistén v adresafi [album]. Tento soubor obsahuje obrazek
obrazl.jpg, umistény ve vlastnim adresafi. Nyni na obrazek odkazujeme nésledovné:
<img src=“obrazl.jpg* alt="fotografie 1 />

4. a tak dale, jestlize bychom odkazovali na obrazek o dva podadresaie nize, zapis by vypadal asi
takto:
<img src=“../../album/obrazky/obrazl.jpg* alt=*fotografie 1 />

HTML DOKUMENT A JEHO PODOBA

a)Abychom vyhovéli modernimu pojeti, vystac¢ime si i s mensim mnozstvim zakladnich tagi nez
tomu bylo diive. Zakladni dokument totiZ strukturujeme jen do nadpist rizné irovné — H1 az H6,
do odstavct <p>, do bloki <div>, ptipadné nékteré pasaze zvyraznime <b>.

b) Prvnim krokem k webu je analyza. Bedlivé si rozmyslime, jak obsah webu rozdélime do dil¢ich
blokd, oddéleni, jakou strukturu bude mit nabidka (menu) webu. Je vhodné si graficky nasi stranku
vyprojektovat na kus papiru !! Vzdy myslime na budoucnost a moznost rozsiteni naseho webu,
myslime 1 na to, Ze v budoucnu zménou css budeme chtit zmeénit design webové prezentace. V
jednoduchosti a stru¢nosti je sila.

c)Ve druhé fazi piSeme vlastni html dokument. PiSeme jej bez jakychkoli styld, jen ,,Cerno-bilé
zobrazeni®, umistujeme obrazky a tabulky na svd mista, pocitime pfedem s budoucim rozvrzenim
stranek Dokument, ktery vytvofime ve striktnim jazyce na prvni pohled v grafickém prohlizeci
nevypada hezky, je jen ¢ernobily, umisténi obrazkli nam zpravidla nesedi tak, jak chceme. To je ale
zcela v poradku, protoze dokument je strukturovan podle svého obsahu, ma obsahovou vzpovidacé
hodnotu. Vzhled dokumentu je také dilezity, ale ten vytvotime takzvanym stylopisem pomoci
kaskadového stylu. Kaskadovy styl — CSS- je nejcastéji (v modernim pojeti) zvlastni soubor, ktery
obsahuje prikazy, jak ma prohlize¢ zobrazovat jednotlivé tagy (zde jim fikame selektory).

d)Tabulky dle W4D pouZivdme jenom na zobrazeni tabeldrnich udaji, nikdy ne k rozmisténi obsahu
stranky. Pro ty, ktefi jsou ,,zkazeni timto zlozvykem* ze zkuSenosti fikam, Ze to jde !!!

e) nejlepsi je béhem psani dokumentu stale provétovat, zda je prosty syntaktickych chyb. napt
projetim v HTML validatoru

JAK UMISTIT NA WEBU HOTOVE DOKUMENTY, KTERE
BY SLY JEN OBTIZNE PREVEST DO HTML ?

U grafickych dokumentii nebo rozsahlejSich textd, plnych obrazki a jinych objektl je nejlepsi
takové dokumenty prevést do formatu *. pdf (PORTABLE DOKUMENT FILE). PDF soubor pak
dat na hypertextovy odkaz ke stazeni formou napt. zazipovaného pdf souboru. To je asi
nejuniverzalnéjsi feseni dnesni doby. Je mozno pouzit i postscriptové soubory, ale s témi si bézny
uzivatel nemusi vzdy dobie poradit. PDF vytvofime velmi jednoduse napi. v OpenOfficel.1.0,

ktery ma nativni pdf pfevadé¢. Pak na takovy dokument odkazeme asi takto:

Prvni zpusob:

<a href "“../pdf/muj_tutorial.zip*“>soubor ke staZeni v zazipovaném formatu pdf <a>



Tento prvni zptisob se mi jevi leSi nez druhy.
Druhy zpusob:

U druhého zpisobu totiZ u naprosté vétSiny pocitacli s windows a nainstalovanym Acrobat
Readerem se pii stahovani automaticky spusti AcrobatReader a uzivatel musi ¢ekat na stazeni tak
velké ¢asti souboru, nez dojde k zobrazeni. Proto je lepsi pdf-kovy soubor zazipovat. Pti aktivaci
odkazu se pak nabidne dialog na staZeni, uzivatel si stanovi cilové umisténi ukladaného souboru a
po odpojeni si jej mize v klidu rozbalit a oteviit. Maje na paméti, ze zip format je celosvétove
béZna zaleZitost.

priklad:
<a href “../pdf/muj_tutorial.pdf*>soubor ke staZeni ve formatu pdf <a>

Je jesté teti, pracnéjsi zplisob, zato jeho vysledek byva asi nejlepsi z uvedenych — viz dale.

VLASTNI STRUKTURA DOKUMENTU

Kazdy (X)HTML dokument, musi byt jasné definovan, aby bylo jasné, podle jakého standardu byl
vytvoten a musi byt deklarovan. Nize uvadim deklarace HTML 4.01 a XHTML1.0 Stricta
XHTML : 1.1:

Priklad dokumentu HTML 4.01 Strict

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd'>

<html>
<head>

<title>titulek zobrazeny v titulkovém pruhu prohlizec¢e</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset="windows-1250" >

<title>Moje prezentace</title>

<meta name="Description" content="Vyukovy text zdsad psani webovych stranek" >

<meta name="Keywords" content="kli¢ova slova web jazyk html xhtml struktura dokumentu ">
<meta name="author" content="Vladimir Kebert mailto:analytic@seznam.cz" >

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="sytle01.css" >

</head>
<body>
t€lo dokumentu

</body>
</html>



Priklad dokumentu 4.01 Transitional

<!IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>

<title>titulek zobrazeny v titulkovém pruhu prohlizece</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset= "windows-1250" >

<title>Moje prezentace</title>

<meta name="Description" content="Vyukovy text zasad psani webovych stranek" >

<meta name="Keywords" content="kli¢ova slova web jazyk html xhtml struktura dokumentu " >
<meta name="author" content="Vladimir Kebert, mailto:analytic@seznam.cz" >

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style01.css" >

</head>
<body>
t€lo dokumentu

</body>
</html>

Priklad dokumentu HTML 4.01 FRAMESET

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"'>
<html>
<head>

<title>titulek zobrazeny v titulkovém pruhu prohlizeCe</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset= "windows-1250" >
<title>Moje prezentace</title>

<meta name="author" content="Vladimir Kebert mailto:vk@seznam.cz" >

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="sytle01.css" >

</head>
<frameset cols="125,*" >
<frame src="menu/menu.html" name="menu" scrolling="auto" >
<frame src="home/home.html" name="value" scrolling="auto" marginheight="30"

marginwidth="10" >
</frameset>

dokument nema body !!!!

</html>



Pfiklad dokumentu XHTML1.0 STRICT

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd'>

<htmlI>
<head>
<title>titulek zobrazeny v titulkovém pruhu prohlizeCe</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset= "windows-1250" />
<meta name="author" content="Vladimir Kebert mailto:vk@seznam.cz" />
<meta name="Keywords" content="kli¢ova slova web jazyk html xhtml struktura dokumentu " />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="sytleO1.css" />
</head>

<body>
télo dokumentu

</body>
</html>

Priklad dokumentu XHTML1.1

<?xml version="1.0" encoding=""windows-1250" 2>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 1.1//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">
<html xmlns=""http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250" />
<title>titulek zobrazeny v titulkovém pruhu prohlizeCe</title>

<meta name="author" content="Vladimir Kebert mailto:analytic@seznam.cz" />
<meta name="Keywords" content="klicova slova web jazyk html xhtml struktura dokumentu " >
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="sytle01.css" />

</head>

<body>

télo dokumentu

</body>

</html>

PRAVIDLA PSANi V XHTML:

Asi jste st v§imli, Ze u HTML 4.01 kon¢i neparové tagy <meta> jenom bez lomitka. Zasadni
rozdil mezi HTML a XHTML je v tom, Ze v XHTML musi byt :



a) vSechny tagy vypisovany malymi pismeny

b) vSechny neparové tagy musi byt ukonceny, takze jestlize zalomeni a odskok na dalsi fadek
vypada v HTML takto, <br> v XHTML jej musime ukoncit <br />.

¢) vSechny hodnoty atributl taghh musi byt v uvozovkach — tedy co bylo v HTML napt-.:
<img src=obrazl.gif alt=obraz width=150 height=210 > musi byt v XHTML zapsano takto:
<img src=*“obrazl.gif* alt=*obraz* width=“150* height =210 />

d) kdybychom v XHTML psali <br ></br >, je z hlediska validity tento zapis ekvivalentni< br />,
ale v prohlize¢ich by to mohlo délat neplechu, tak se tento postup nedoporucuje, (ostatné neni pro
n¢j zadny diivod)

JAK PREVEST NEKOLIKASTRANKOVY DOKUMENT Z
FORMATU TEXTOVEHO PROCESORU (*.doc , *.sxw, *.rtf
a jakékoli jiné) DO (X)HTML ?

a) jak jsem vySe uvedl, je mozné takovy soubor exportovat rovnou do HTML pomoci vnitiniho
prevadéce naseho textového procesoru. V 90 % pii kontrole validatorem vyjde, ze kéd neni validni.
Kod vygenerovany takovymto zplisobem je obvykle velmi slozity s nadbytkem formatovacich
atributd.

b) Proto dle osobni zkuSenosti doporucuji nasledujici postup, ktery se mi nejlépe osvédcil a jeho
zdanliva pracnost vyvazi jeho kvalita.

1.N4s dokument ulozimé jako prosty text (pozor na kédovani ¢estiny — pouzivejte WINDOWS 1250
nebo ISO 8859-2 v Linuxu)

2.NapiSeme si kaskadovy stylopis jako samostany soubor — doporucuji TopStyle Light (freeware)
nebo téz ACE-HTMLS.0 (také freeware)

3.Vytvotime si (dle popisu vyse) adresafovou strukturu, vypretarujeme si obrazky, v klidu je
upravime na webové parametry (obvykle 320*240 i méné a 256 barev)

4.Zalozime si (X)HTML strukturu — deklarace, metatagy, link, head, body a do body si
nakopirujeme pomoci schranky cely nas prosty text.

5. Nas dokument postupné ,,otagujeme®, znovu vlozime upravené obrazky na spravna mista.

6. Dokument s nejvétsi pravdépodobnosti bude vzhledove odlisny od originalu, ale bude validni a
opatieny jednotnym vzhledem.
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pokracovani ptiste:



